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Objetivos:
Apresentar os conceitos basicos de informatica e ciéncia da informagdo, permitindo que, ao final da disciplina, o discente seja apto a
compreender as principais teorias acerca de museus e informatica, bem como os principais softwares voltados para a adrea de atuacao.

Métodos Didaticos:
Aulas expositivas, discussdo de textos, exercicios e aulas praticas com o uso de softwares.

Contetido Programatico:

1. Fundamentagdo tedrica: Museus e informatica. Ciéncia da Informagdo e informatica. O virtual e o real. Cibercultura. Conceitos e
teorias sobre a virtualidade. Bibliotecas, arquivos e museus digitais na contemporaneidade. Desafios da cultura digital.

2. Softwares e tecnologias digitais: Atividades praticas em softwares de Museologia e de Ciéncia da Informagdo, abordando:
e Patrimonio digital e museus virtuais.
e  Sistemas de Gestdo de Aprendizado — Moodle.
e Redes Sociais Profissionais e Académicas - Lattes.
e  Recuperagdo da Informagdo na Web — Buscas Avangadas e Curadoria da Informagao.
e  Gestdo de projetos e tarefas para museus - softwares.
e CMS (sistema de gerenciamento de contetido e colegbes) — WordPress e Tainacan.
e  Blogs e Web writing para museus.
e Design Gréfico para museus.
e  Laboratdrios Digitais.
e Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo para museus.
e Ciberseguranca, privacidade de dados e capitalismo de vigilancia.
e  Fichamentos e softwares de notas.
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Bibliografia Complementar

CADERNO DA PNEM. Disponivel em: https://www.museus.gov.br/wp-content/uploads/2018/06/Caderno-da-PNEM.pdf Acesso em: 07 de
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MUSEUM NEXT. Disponivel em: https://www.museumnext.com/ Acesso em: 07 de Ago. de 2022.
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PEDRAS SABIDAS. Disponivel em https://mmgerdau.webmuseu.org Acesso em: 07 de Ago. de 2022.
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Media Are Enhancing the Visitors’ Experience. In: RODRIGUES, Jodo M.F.; RAMOS, Célia M. Q.; CARDOSO, Pedro J. S.; HENRIQUES, Claudia
(Org.) Handbook of Research on Technological Developments for Cultural Heritage and eTourism Applications. USA: |Gl Global, 2018.
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International Conference on Project MANagement / HCist -Conference on Health and Social Care Information Systems and Technologies,
2016, Porto. Anais... Porto: Elsevier, 2016.
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Practices for Digital Media through the “Wise Stones (Pedras Sabidas) Accessible Circuit” Case Study.” MW19: MW 2019. Published January
14, 2019. Consulted April 10, 2019. https://mw19.mwconf.org/paper/web-writing-for-museums-analyzing-principles-and-best-writing-
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WORDPRESS. Disponivel em: https://br.wordpress.org/ Acesso em: 07 de Ago. de 2022.

Processo de Avaliagao:

1. Sistema de Gestdo de Conteldos - WordPress para Museus (20 pontos).
Exposicdo Virtual Lugares do Cotidiano no Tainacan (40 pontos).
Softwares de Gestdo (10 pontos).

Redes Académicas — Lattes (10 pontos).
Design Grafico de Pega para Museu (10 pontos).
Software de Fichamento e AnotagGes (10 pontos).
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