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Objetivos: 
Capacitar o aluno a compreender os principais conceitos acerca da cultura digital e suas relações com os sistemas de informação. Aprender 
tecnologias e softwares de elaboração e gestão de bibliotecas, arquivos e museus virtuais. Entender os aspectos conceituais e técnicos 
relacionados à digitalização dos acervos em bibliotecas, arquivos e museus. Discutir o planejamento e a gestão em museus do ponto de vista 
do digital e do tratamento da informação. 
 

Ementa: 

Bibliotecas, arquivos e museus no contexto digital. Definições, histórico, ambientes e contextos. Modelos de negócio, usuários, tecnologias, 

formatos, conteúdos, protocolos, processos, implantação e gestão. Normas e padrões. Inovação e pesquisa em bibliotecas, arquivos e 

museus digitais. 

 

Métodos Didáticos: 
Aulas expositivas, discussão de textos, exercícios e aulas práticas com o uso de softwares em laboratório. 

 

Conteúdo Programático: 

1. Introdução: Apresentação dos alunos. Apresentação da disciplina e da professora. Ética profissional e vício digital. Questionário 
“Quero conhecer você”.  

2. Acervos Digitais: Gestão inclusiva da presença on-line dos museus em tempos de redes sociais e Inteligência Artificial. Como 
implementar gestão de acervos digitais com poucos recursos humanos e financeiros. 

3. Programação e Acervos Digitais: Programação: Introdução à programação para a Web e às linguagens HTML, CSS e Java. Tutorial 
de HTML. Exercício prático no template de museu (HTML/CSS) utilizando editor de texto Notepad++. 

4. Banco de Dados e Hospedagem para Sistemas de Gestão de Coleções: Hospedagem e Banco de Dados: Introdução aos bancos de 
dados, MySQL e MariaDB, introdução ao Git e GitHub, como escolher um servidor e uma hospedagem. Stateu.org 

5. cPanel e WordPress: Criação de e-mails, backup geral da conta, instalação do WordPress. Instalação de Temas e Plugins no 
WordPress: atividade prática. 

6. WordPress Multisite e Laboratórios de Gestão de Acervos: Introdução à instalação WordPress Multisite. Apresentação do 
LavMUSEU. Instalação de subsites para cada um dos alunos. Configuração do subsite. 

7. Planejamento e Gestão de Acervos: Importância da documentação e planejamento das coleções. Manual de Gestão de Acervos do 
IBRAM. Metadados e Dublin Core. Atividade prática de curadoria de conteúdo, texto curatorial e elaboração de metadados com 
base no Dublin Core. 

8. Coleção On-line e Itens no Tainacan: Como criar e configurar coleções no Tainacan. Visualizações no Tainacan. Inserção de itens: 
PDF, imagem, URL e texto. Atividade prática Coleção Teste no Tainacan. 

9. Taxonomias: Introdução às taxonomias. Estruturação da arquitetura da informação da coleção on-line. Exercício prático de 
taxonomias no Tainacan. 

10. Metadados e itens na coleção on-line: Inserção do Dublin Core no Tainacan. Produção do conteúdo das fichas de inventário e 
finalização da exposição virtual individual. 

https://anacecilia.digital/


11. Exposição Virtual e Gestão de Acervos com Tainacan: Criação da coleção on-line no Tainacan e inserção do conteúdo elaborado 
previamente. Publicação da coleção on-line individual. 

12. Websites em WordPress: Configuração do tema Tainacan e do website. Menus, páginas, widgets e posts no WordPress.  
13. Internet Archive: Introdução ao projeto. Apresentação e utilização da ferramenta Wayback Machine. Exercício de desenvolvimento 

de uma coleção de PDF e de páginas da Web no Internet Archive. 
14. Gestão de Projetos e Rotinas de Acervos no WordPress: Plugin Panorama e a gestão de projetos voltado para gerenciamento de 

acervos no museu. Spectrum: Padrão para gestão de acervos do Reino Unido, amplamente adotado em todo o mundo. Manual para 
Gestão de Acervos Digitais, recurso associado do Spectrum. Exercícios práticos. 

15. Orientação Individual dos Trabalhos: Por agendamento. 
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Processo de Avaliação: 
 
Curadoria de Conteúdo e Metadados no Dublin Core (25 pontos). 
Coleção Beta no Tainacan (10 pontos). 
Planejamento dos Metadados e das Taxonomias (20 pontos). 
Metadados da Exposição Virtual Individual no Tainacan (25 pontos). 
Ficha de Documentação e Inserção de Itens na Exposição On-line (20 pontos). 
Total 100 pontos. 
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