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CONTEUDO TEMATICO

O que é design de interacdo (DI) no contexto das bibliotecas digitais. A relacdo entre
design de interagéo, interacdo homem-computador e Ciéncia da Informagéo (Cl) em
projetos de bibliotecas digitais. Compreensao da dinamica da rede de interagdo (Usuarios,
Contexto, Artefato interativo). Principios de usabilidade no contexto estudado.

PROGRAMA
OBJETIVOS
Geral: Tornaroalunoaptoacompreenderadinamicadeinteracaoexistente embiblioteca
digital explorando a interacao e a experiéncia de uso.
Especificos:
= Conhecerosfundamentos tedricos do designdeinteracao aplicado aBibliotecas
Digitais;
= ldentificar principios de usabilidade e design de interacao no contexto estudado;
= Compreendereavaliaraexperiénciacomusode bibliotecas digitais nocontexto

desktop e via dispositivos moveis.

CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADES DE ENSINO (Contetdo Programético):

1. Conceitos Design de Interacéo e Bibliotecas Digitais



a. Fundamentacdo tedrica e conceitual
i. ~ Fundamentos do design de interacao e design centrado no
usuario para projetos de biblioteca digital
ii. InterlocucBes entre DI e Cl em projetos de bibliotecas digitais
il Usuarios da informacgé&o e do sistema
V. A experiéncia de uso em bibliotecas digitais
2. Principios de design, usabilidade
a. Dissecando a interface de biblioteca digital (elementos de design)
b. Principios da usabilidade para BD
c. Principios de design de interfaces para BD
d. Bibliotecas digitais no contexto da mobilidade (introducao)

METODOLOGIA

Aulas expositivas, leituras, exercicios e avaliacoes.
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Estimativa de Cronograma de atividades

Quadro 1 - Cronograma para a disciplina no segundo semestre de 2019

UNIDADE I: FUNDAMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS

DATA | AULA TOPICOS ATIVIDADES
09/08 |1 Fundamentacao teorica e conceitual. - Aula expositiva;
Fundamentos do design de interacao e design | - Exercicios
centrado no usuario para projetos de biblioteca
digital.
Interlocucdes entre DI e Cl.
16/08 |2 Elementos de Design de interacao, interfacee | - Aulaexpositiva;
interatividade em Bibliotecas Digitais. - Workshop
(laboratorio
informatica)
UNIDADE II: Principios de design e usabilidade em bibliotecas digitais
23/08 |3 Principios da usabilidade para BD. - Aulaexpositiva;
- Workshop
(laboratorio
informatica)
30/08 | 4 Principios de design de interacao para BD. - Aula expositiva;
- Workshop
(laboratorio
informatica)
06/09 |5 Explorandoaexperiénciadeusodasbibliotecas | - Aula expositiva;
digitais em dispositivos moveis. -Exercicios
13/09 |6 Explorandoaexperiénciade usodasbibliotecas | - Aulaexpositiva;
digitais em dispositivos moveis. - Exercicio
20/09 |7 Processos de prototipacao para design de - Aula expositiva;
interfaces. - Exercicio
- Orientacoes aos grupos de trabalho.
27/09 |8 Apresentacao/Entrega dostrabalhos Apresentacoes




