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PROGRAMA 

OBJETIVOS 

Geral: Tornar o aluno apto a compreender a dinâmica de interação existente em biblioteca 

digital explorando a interação e a experiência de uso. 

Específicos: 

▪ Conhecer os fundamentos teóricos do design de interação aplicado a Bibliotecas 

Digitais; 

▪ Identificar princípios de usabilidade e design de interação no contexto estudado; 

▪ Compreender e avaliar a experiência com uso de bibliotecas digitais no contexto 

desktop e via dispositivos móveis. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

UNIDADES DE ENSINO (Conteúdo Programático): 

 

1. Conceitos Design de Interação e Bibliotecas Digitais 

O que é design de interação (DI) no contexto das bibliotecas digitais. A relação entre 

design de interação, interação homem-computador e Ciência da Informação (CI) em 

projetos de bibliotecas digitais. Compreensão da dinâmica da rede de interação (Usuários, 

Contexto, Artefato interativo). Princípios de usabilidade no contexto estudado. 
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a. Fundamentação teórica e conceitual 

i. Fundamentos do design de interação e design centrado no 

usuário para projetos de biblioteca digital 

ii. Interlocuções entre DI e CI em projetos de bibliotecas digitais 

iii. Usuários da informação e do sistema 

iv. A experiência de uso em bibliotecas digitais 

2. Princípios de design, usabilidade 

a. Dissecando a interface de biblioteca digital (elementos de design) 

b. Princípios da usabilidade para BD 

c. Princípios de design de interfaces para BD 

d. Bibliotecas digitais no contexto da mobilidade (introdução) 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas, leituras, exercícios e avaliações. 
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Estimativa de Cronograma de atividades 

Quadro 1 – Cronograma para a disciplina no segundo semestre de 2019 

UNIDADE I: FUNDAMENTOS TEÓRICO-METODOLÓGICOS 

DATA AULA TÓPICOS ATIVIDADES 

09/08 1 Fundamentação teórica e conceitual. 

Fundamentos do design de interação e design 

centrado no usuário para projetos de biblioteca 

digital. 

Interlocuções entre DI e CI. 

- Aula expositiva; 

- Exercícios 

16/08 2 Elementos de Design de interação, interface e 

interatividade em Bibliotecas Digitais. 

- Aula expositiva; 

- Workshop 
(laboratório 
informática) 

UNIDADE II: Princípios de design e usabilidade em bibliotecas digitais 

23/08 3 Princípios da usabilidade para BD. - Aula expositiva; 

- Workshop 
(laboratório 
informática) 

30/08 4 Princípios de design de interação para BD. - Aula expositiva; 

- Workshop 
(laboratório 
informática) 

06/09 5 Explorando a experiência de uso das bibliotecas 

digitais em dispositivos móveis. 

- Aula expositiva; 

-Exercícios 

13/09 6 Explorando a experiência de uso das bibliotecas 

digitais em dispositivos móveis. 

- Aula expositiva; 
- Exercício 

20/09 7 Processos de prototipação para design de 

interfaces. 
- Orientações aos grupos de trabalho. 

- Aula expositiva; 
- Exercício 

27/09 8 Apresentação/Entrega dos trabalhos Apresentações 

 


