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APRESENTAÇÃO E OBJETIVOS 
 

Atualmente e como tendência, presenciamos a emergência de uma sociedade 

móvel e conectada, com uma variedade de fontes de informação e meios de 

comunicação que se encontram disponíveis em casa, no trabalho, nas escolas e nas 

comunidades, de uma forma geral. 

Nesse contexto, a disciplina Organização da Informação em Dispositivos 

móveis tem por objetivo discutir e problematizar como a informação e as tecnologias 

móveis atuam na constituição do padrão de mobilidade atual, que tem suas origens na 

revolução tecnológica que explodiu em meados do século XX.  

Dentre os artefatos que implementam a mobilidade informacional, destacamos os 

telefones celulares, hoje convertidos em smartphones. Tais dispositivos, que agregam, 

além dos serviços de voz, informações textuais e conexão com a Internet, estão cada 

vez mais presentes na paisagem urbana, modificando a produção e a disseminação de 

informações. Ao alterarem de forma significativa a maneira como as pessoas se 

informam e se relacionam, acabam por engendrar uma sociedade sempre conectada e 

disponível para ingressar em processos interativos.  

A disciplina será dividida em módulos: 

1º módulo: Globalização e sociedade da informação - Identificar e 

caracterizar os elementos definidores da era da mobilidade em relação às teorias da 

globalização e da sociedade da informação 

Ponto de Partida: Paradigma da Complexidade (Edgar Morin) 

Apresentação dos conceitos-chave: espaço, tempo, corpo e tecnologia 

 

2º módulo: Cultura da Mobilidade - Introdução ao paradigma da mobilidade 

(John Urry, 2007) e aos conceitos presentes na discussão sobre a mobilidade por fluxos 

informacionais, a partir dos estudos sobre o uso de dispositivos móveis. 

 

3º módulo: Mercado, sujeitos e dispositivos: A partir de relatos de 

experiência, avaliar a evolução do mercado de produção de serviços e conteúdos para 

dispositivos móveis, bem como dos dispositivos em si. Será analisado ainda o 

comportamento do usuário em relação ao uso desses dispositivos 

 

4º módulo: Prototipação de aplicativo - Desenvolvimento de arquitetura de 

informação para aplicativo em dispositivo móvel, guiado pelos preceitos do design de 

interação: revisão competitiva, pesquisa de necessidades dos usuários, definição de 

requisitos, elaboração de wireframes. 
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NOTA: o 4º módulo será dado em concomitância com o 2º e 3º módulos. 

 
AVALIAÇÃO 

Parciais 
• Prova Teórica (individual): 20 pontos (depois do 1º módulo); 

• Seminário (grupo): 20 pontos (depois do 2º módulo); 

• Estudo Dirigido (duplas): 15 pontos; 

• Análise Competitiva de Sites (grupo): 15 pontos. 

Final 

• Prototipação de Aplicativo (grupo): Avaliação do Wireframe e dos 

documentos de processo: 30 pontos 
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