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APRESENTACAO E OBJETIVOS

Atualmente e como tendéncia, presenciamos a emergéncia de uma sociedade
movel e conectada, com uma variedade de fontes de informacdo e meios de
comunicagdo que se encontram disponiveis em casa, no trabalho, nas escolas e nas
comunidades, de uma forma geral.

Nesse contexto, a disciplina Organizacdao da Informacao em Dispositivos
moveis tem por objetivo discutir e problematizar como a informacdo e as tecnologias
moveis atuam na constituicdo do padrao de mobilidade atual, que tem suas origens na
revolucdo tecnoldgica que explodiu em meados do século XX.

Dentre os artefatos que implementam a mobilidade informacional, destacamos os
telefones celulares, hoje convertidos em smartphones. Tais dispositivos, que agregam,
além dos servigos de voz, informagoes textuais e conexdo com a Internet, estdo cada
vez mais presentes na paisagem urbana, modificando a producdo e a disseminacdo de
informagdes. Ao alterarem de forma significativa a maneira como as pessoas se
informam e se relacionam, acabam por engendrar uma sociedade sempre conectada e
disponivel para ingressar em processos interativos.

A disciplina sera dividida em médulos:

1° moédulo: Globalizacdo e sociedade da informacdo - Identificar e
caracterizar os elementos definidores da era da mobilidade em relacdo as teorias da
globalizacdo e da sociedade da informagao

Ponto de Partida: Paradigma da Complexidade (Edgar Morin)

Apresentacdo dos conceitos-chave: espaco, tempo, corpo e tecnologia

29 modulo: Cultura da Mobilidade - Introducdo ao paradigma da mobilidade
(John Urry, 2007) e aos conceitos presentes na discussao sobre a mobilidade por fluxos

informacionais, a partir dos estudos sobre o uso de dispositivos mdveis.

3% moédulo: Mercado, sujeitos e dispositivos: A partir de relatos de
experiéncia, avaliar a evolugdo do mercado de producdo de servigos e conteldos para
dispositivos moédveis, bem como dos dispositivos em si. Sera analisado ainda o

comportamento do usuario em relacdo ao uso desses dispositivos

4° moédulo: Prototipacao de aplicativo - Desenvolvimento de arquitetura de
informacdo para aplicativo em dispositivo moével, guiado pelos preceitos do design de
interacdo: revisdo competitiva, pesquisa de necessidades dos usuarios, definicao de

requisitos, elaboracao de wireframes.



NOTA: o 4° médulo sera dado em concomitancia com o 2° e 3° médulos.

AVALIACAO
Parciais
. Prova Teérica (individual): 20 pontos (depois do 1° mddulo);
. Seminario (grupo): 20 pontos (depois do 2° médulo);
J Estudo Dirigido (duplas): 15 pontos;
J Analise Competitiva de Sites (grupo): 15 pontos.
Final
J Prototipacao de Aplicativo (grupo): Avaliacdo do Wireframe e dos

documentos de processo: 30 pontos
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