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EMENTA

Visdo geral do processo de desenvolvimento de repositérios digitais, oferecendo os fundamentos de esquemas de metadados, taxonomias,
recuperacao da informacdo e sistemas de gestdo de conteldo. Ao final da disciplina, o estudante serd capaz de desenvolver de forma
completa cole¢des on-line no Tainacan/WordPress e no Internet Archive, refletindo ainda sobre préticas vigentes, estudos de caso e as
oportunidades de aplicagdo dos repositérios digitais profissionais nas unidades de informacdo e cultura.

OBIJETIVOS

Introduzir os conceitos de website, web semantica, repositdrios digitais e sistemas de gestdo de conteudo e colegdes.

2 Aprender a elaborar uma colegdo on-line profissional utilizando o WordPress e o Tainacan, com filtros, taxonomias e esquemas de
metadados.

3 Aprender a criar um repositério digital no Internet Archive, contendo pdginas da web e itens digitais.
Refletir sobre as praticas vigentes e as oportunidades de aplicacdo dos repositérios digitais em arquivos, bibliotecas e museus.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
Revolugdo Digital e seus impactos nas Unidades de Informagao e Cultura: Presenca on-line de arquivos, 2h

bibliotecas e museus. Consumo de conteddo na Web. Estratégias e possibilidades de uso dos repositérios
digitais.

Introdugdo aos Repositorios Digitais com WordPress e Tainacan: Sistemas de gestdo de conteldo e 2h
cole¢des (CMS). WordPress e Tainacan. Estudos de casos reais de repositdrios on-line. Estudo dirigido sobre
CMS.

Usuarios: Classificacdo dos usudrios por fungbes. Gestdo de usuarios no WordPress e no Tainacan. 2h
Customizacdo de perfil no Tainacan Lab e no Gravatar.

Banco de Dados: Introdugdo aos bancos de dados. Sistemas de gerenciamento de banco de dados 2h
relacionais (SGBDR) MySQL e MariaDB. Funcionamento dos bancos de dados no WordPress e Tainacan.
Instalacdo de bancos de dados no WordPress. Caminhos para estruturacdo do conteldo nos repositérios
digitais.

Planejamento de repositorios digitais e cole¢des on-line: Documentagdo, planejamento e gestdo de 2h
acervos. Spectrum — Digital Toolkit. Recuperacdo da informacdo, organizagdo e visualizacdo de conteludo
nas cole¢des on-line. Difusdo de acervos, mercado de trabalho e competéncias.
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Colegbes on-line no Tainacan: Como criar e customizar uma cole¢do on-line no Tainacan. Preferéncias e 2h
configuracGes. Cabecalho, logo e descritivo. Legenda coletiva, colaboracdo e submissdo de itens pelos
visitantes.

Taxonomias: Introdugdo a histéria das taxonomias, sua importancia nos repositdrios digitais e recuperagdo 2h
da informacgdo. O que sdo as taxonomias. Criacao e edicdo de taxonomias no Tainacan.

Esquemas de metadados e Dublin Core: O que sdo esquemas de metadados. Vantagens e importancia 2h
para a recuperacgdo da informacdo em repositérios digitais. O que é o Dublin Core. Exemplos aplicados.
Como criar uma colegao com Dublin Core automaticamente configurada no Tainacan.

Metadados no repositdrio digital: Como criar, editar, customizar e mapear metadados no Tainacan. Como 2h
inserir itens numa cole¢do on-line no Tainacan. Os diversos tipos de itens de um repositério digital.

Filtros e Itens: Importancia e funcionamento dos filtros. Como criar, editar e configurar filtros no Tainacan. 2h
Requisitos de recuperagao da informacdo em repositdrios digitais. Como criar e inserir itens no Tainacan.

Programacgao: Conhecer as principais linguagens para desenvolvimento Web. No¢des basica de HTML e
CSS. Diferenca entre websites estaticos e dinamicos. 2h

Repositorios digitais e suas potencialidades: Potencialidades dos repositérios digitais nas unidades de 2h
informacdo e cultura. O futuro do conteudo digital. Balango e avalia¢do final da disciplina. Texto critico.

Internet Archive: Conhecer o projeto e aprender a navegar na Wayback Machine. Criagdao e customizagao 4h
de repositérios digitais gratuitos no Internet Archive. Carregamento de itens e salvamento de paginas.

Repositdrios digitais e formagdo do profissional: Formacdo do profissional que atua com repositérios
digitais em unidades de informacdo e cultura. Reflexdes e referéncias para a capacitacdo. Teoria aplicada 2h
ao campo. Estudo de linguas estrangeiras. Acessibilidade digital. Web Design. Web Writing. Otimizacdo
para mecanismos de buscas. Sistemas de gestdo de conteldo e cole¢des: WordPress. Onde aprender mais.

METODOLOGIA

Leituras, questionarios, discussdes, foruns, estudos de caso, aulas expositivas e atividades prdticas conduzidas no Moodle, Tainacan Lab e
Laboratério de informatica do CAD 2.

ESTRATEGIAS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO

Cadastro e customizacdo de perfil no Tainacan Lab — 5 pontos.
Exercicio pratico Cole¢do — 10 pontos.

Exercicio pratico Taxonomia — 10 pontos.

Exercicio pratico Dublin Core — 5 pontos.

Exercicio pratico Metadados — 20 pontos.

Exercicio pratico Filtro — 10 pontos.

Exercicio pratico Inclusdo de itens — 10 pontos.

Exercicio repositério digital no Internet Archive — 20 pontos
Estudo Dirigido (Questionario Final) — 10 pontos
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TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Serdo utilizados prioritariamente a plataforma Moodle e o laboratério virtual Tainacan Lab ECI/UFMG (https://tainacan.eci.ufmg.br/).
Como material de apoio didatico, teremos ainda o Portal Webmuseu (http://webmuseu.org/) e Tainacan Lab Webmuseu
(https://tainacan.webmuseu.org/).
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INSTRUCOES E REGRAS

Comunicag¢do: A comunicagdo extra-classe da disciplina acontecera prioritariamente no Moodle. No Férum de Duvidas, disponibilizado em
nosso Moodle, poste suas questdes relativas a matéria. Para questdes particulares, como faltas e notas, entre em contato via Mensagem
do Moodle, por gentileza.

Moodle: Cada mddulo da nossa disciplina contém todas as informagGes pertinentes aquele conteddo ministrado em aula, tais como
textos, links, slides, videos, tutoriais, avaliacGes, prazos, etc. Consulte o nosso Moodle com frequéncia. A secdo Saber Mais possui
conteldo extra, ndo obrigatério, para aqueles estudantes que quiserem se aprofundar naquele tema. Portanto, o conteldo dessa secao
nao serd cobrado em processos avaliativos da disciplina.

Tainacan Lab: Parte essencial da nossa disciplina sera ministrada utilizando-se o Tainacan Lab da Escola de Ciéncia da Informacdo da UFMG.
Este laboratdrio é acessado na Web por meio de login e senha proprios, criados em sala de aula.

Prazos: As atividades serdo divididas em modulos semanais, divulgados a cada etapa. Ao final de cada aula ja serd feita a conferéncia da
atividade para atribuicdo de notas. O aluno tem até a aula seguinte para apresentar a tarefa concluida, no caso de faltas. Os prazos devem
ser seguidos, pois entregas atrasadas serdo penalizadas com 20% do valor total do trabalho.

Direitos Autorais: O conteldo acrescentado no Moodle e apresentado em nossa disciplina esta protegido pela legislagdo de Direito Autoral
do nosso pais e pelas normas da UFMG. A menos que este conteddo também esteja disponibilizado de forma publica em algum outro
local, como os websites da professora, tudo que é fornecido aos alunos nao poderd ser copiado e repassado para ninguém, sendo de uso
exclusivo dos estudantes matriculados na disciplina. Ndo estdo autorizadas gravacdes das aulas em video ou dudio. Cada mdédulo possui
videos e tutoriais elaborados para suprir eventuais faltas e duividas.

REFERENDADO EM / /2022 pelo Colegiado do curso de Graduagdo em da UFMG.




