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EMENTA: A importancia da tecnologia da informa¢do no mundo atual.
Funcionamento dos dispositivos computacionais.
Ferramentas bésicas de informatica.
A internet como uma poderosa ferramenta de trabalho, colaboracdo e
educacdo.

Objetivos
Conceder uma formagdo bdsica para que os alunos possam desfrutar dos beneficios da
tecnologia da informagdo em sua vida pessoal, académica e profissional.

Programa

Nocodes Bésicas
O que € informatica.
O que sdo os dispositivos computacionais.
Histoéria dos computadores.

Nocodes Basicas de Hardware e Software.
Como funciona o computador.
O que sdo e como funcionam os sistemas operacionais.
O que sdo e como funcionam os programas de computador.

Utilizagao do Computador e Ferramentas Bésicas:
Utilizacao basica do Windows 7.
Utilizacdo de programas bésicos.
Utilizacdo basica de ferramentas de escritdrio.
Processadores de Texto, Planilhas, Apresentacdes.




A Internet.
O que € a internet.
Historia da internet.
Navegacdo na internet: Paginas web e ferramentas de busca.
A internet como uma importante ferramenta de colaboracao e (auto-)educacdo.
Ferramentas de colaboragao, geracao de conhecimento e educacao:
Edicao colaborativa de piginas.
Ferramentas para colaboragao/trabalho a distancia.
Redes sociais.
Blogs.

Avaliacao
Os alunos serdo avaliados por meio de trabalhos praticos.

Bibliografia

Material disponibilizado pelo professor.

A internet.

Manuais dos respectivos programas utilizados.



