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EMENTA

Mercado de Informética: visdo geral. Ferramentas de microinformética: aspectos gerais e nogdes

de utilizagdo.




PROGRAMA
Contetido da Disciplina

e Conhecimentos bdsicos sobre 0s conceitos e 0s principios que regem o
funcionamento dos computadores, a partir de uma vivéncia pratica da
utilizacdo do computador:

¢ Funcionamento do Computador

Arquitetura de Redes de Computadores

Principais aplica¢des dos computadores

Representacdo digital da informacao

Organizacao da Informacao

Principios de algoritmos e programagao

O computador como uma méaquina criada pelo homem para resolucio de

seus problemas

® Habilidades Técnicas necessarias para tornar o aluno auténomo no seu
relacionamento com o computador:

Instalacd@o e configuragdo bésica de computadores e programas

Configuracdo de computadores para uso em redes

Utilizacdo bésica de sistemas operacionais e interfaces graficas

Utilizacdo de ferramentas basicas de Informética

Utilizagdo da Internet como fonte para pesquisa de informagao

Utilizacdo da Internet como meio da ampliacio da comunicagdo entre

pessoas

A disciplina devera ser dada de forma que o computador seja uma ferramenta para
aprimoramento de habilidades intelectuais dos alunos, fazendo com que os
mesmos assumam atitudes criticas construtivas em relacio as modernas
tecnologias da informacao:

® Habilidades intelectuais necessarias ou decorrentes da utilizacdo do
computador para a resolucao de problemas na drea de atuagdo do aluno:

Exploracdo dos diversos tipos de inteligéncia

Ampliacdo da criatividade

Representacdo do conhecimento

Organizacdo e navegacdo em estruturas de informagao

Colaborac¢@o com outras pessoas

Modelagem e abstracdo da realidade

Lidar com o inesperado

Antecipar mudancas tecnolégicas

Aprendizagem permanente por demanda

® Atitudes criticas em face de problemas e situacdes de seu dia a dia:



e Impacto sociais das tecnologias da Informacdo, especialmente na
sociedade brasileira

¢ Impacto das tecnologias da Informacao na cogni¢cdo humana

e Massa crescente de informacgdo a que o cidaddo € submetido hoje em dia

O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje

OBJETIVOS

O curso tem como objetivo tornar os alunos fluentes em informdtica, em termos de
conhecimentos, habilidades (técnicas e intelectuais) e atitudes, conforme descrito a
seguir. Pretende-se que os alunos além de dominar as ferramentas bésicas de informatica
(editores de texto, graficos, apresenta¢des, comunicacdo sincrona e assincrona, planilhas),
dominem os conceitos subjacentes a utilizacdo do computador (o que €, como funciona)
e, principalmente, facam uso dessa tecnologia de forma criativa, como uma ferramenta de
auxilio na resolu¢do de problemas do seu dia a dia, como alunos universitirios e
cidadaos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Serdo disponibilizados materiais de referéncia e guias de auto estudo no proprio
computador para cada um dos moédulos do curso. Em relagdo as ferramentas de
informatica, o aluno interessado podera utilizar o seguinte material:

Série Sucesso Profissional, PubliFolha:

Como fazer layouts de documentos - Word
Como criar tabelas e graficos - Word
Como criar apresentacdes - PowerPoint
Como navegar na WEB

Como usar o e-mail

Como fazer planilhas - Excel

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SIMPSON, Alan. "O seu primeiro computador: uma introdu¢do a microinformética." Rio
de janeiro: Ciéncia (1994).

NORTON, Peter. “Introducao a informatica.” Pearson Education do Brasil (2010).



