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EMENTA: Informatica: aplicacdes e conceitos basicos. Ferramentas de microinformatica:
aspectos gerais e praticas de utilizacao.

A - OBJETIVO

Introduzir os conceitos fundamentais da Informatica e a sua utilizacdo em um contexto de
suporte as atividades do aluno e do futuro profissional. Capacitar o aluno para a resolugao de
problemas tipicos de sua drea utilizando como apoio um sistema de computacdo e formulando
solugdes através do uso de ferramentas computacionais adequadamente selecionadas.

B - PROGRAMA

Contetido da Disciplina

e Conhecimentos bisicos sobre os conceitos e os principios que regem o funcionamento
dos computadores, a partir de uma vivéncia prética da utilizagdo do computador:
¢ Principais aplicacdes dos computadores
e Estrutura de um computador digital
¢ Conceitos basicos de hardware e software
e Representacgao digital da informacao
¢ Sistemas Operacionais
e Principais aplicativos para resolugao de problemas no computador.




® Habilidades Técnicas necessarias para tornar o aluno auténomo no seu
relacionamento com o computador:
¢ Instalacdo e configuracdo bésica de computadores e programas
e Utilizagao basica de sistemas operacionais e interfaces graficas
e Utilizacdo de ferramentas basicas de Informatica
e Utilizagdo da Internet como fonte para pesquisa de informagao
e Utilizagdo da Internet como meio de comunicagao entre pessoas

® Habilidades intelectuais necessarias ou decorrentes da utilizagdo do computador
para a resolucdo de problemas na &rea de atuagao do aluno:
e Exploragao dos diversos tipos de inteligéncia
e Ampliacdo da criatividade
¢ Representacdao do conhecimento
¢ Organizacdo e navegacao em estruturas de informacéao
e (Colaboragao com outras pessoas
* Modelagem e abstracdo da realidade
¢ Aprendizagem permanente por demanda

A disciplina seré dividida nos seguintes médulos, num total de 60 horas de aula:

¢ Conceitos Basicos de Informatica - 08 horas
Objetivos: Levar o aluno a conhecer o principio de funcionamento de um
computador e identificar as suas partes através dos principais conceitos relacionados.
Permitir os primeiros contatos dos alunos com o computador através do
desenvolvimento de tarefas simples em um sistema operacional grafico com janelas.

¢ Internet - 4 horas
Objetivo: Introduzir os conceitos basicos sobre a Internet e apresentar as ferramentas
necessarias para aluno possa explorar as potencialidades desta rede de
computadores (pesquisa académica e comunicagao).

e Ferramentas de Utilizacao do Computador - 48 horas
Objetivo: Capacitar o aluno a utilizar as ferramentas de software (aplicativos) mais
relevantes para a resolugao de problemas tipicos de sua area (editor de textos, editor
de apresentacdes, gerenciador de banco de dados).
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