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1 Objetivos Gerais

Sao os objetivos gerais deste curso:

e Introduzir os conceitos fundamentais da Informética e a sua utilizacao em
um contexto de suporte as atividades do aluno e do futuro profissional.

e Capacitar o aluno para a resolugao de problemas tipicos de sua area uti-
lizando como apoio um sistema de computacao e formulando solugoes
através do uso de ferramentas computacionais adequadamente seleciona-

das.

e Fornecer fundamentacao tedrica para o raciocinio critico a respeito de
problemas da Informaética.

2 Elementos didaticos

Os elementos didaticos incluem:
e Aulas expositivas
e Pratica individual orientada, em laboratorio
e Resolugao de exercicios em sala e extra-classe

e Projeto de fim-de-curso, em grupos

3 Ementa

e Introdugao. O que é a Informédtica. Aspectos histéricos, presentes, e
futuros.

e Microcomputadores. Software e Hardware (processadores, memorias,
e periféricos).

e Sistemas Operacionais. Ambientes UNIX e Windows.



e Redes de computadores. Internet e Intranet: conceitos béasicos, ferra-
mentas e aplicativos. Navegadores. Correio eletronico. Sitios de busca e
pesquisa. Redes Sociais. Computagio na nuvem(cloud computing).

e Segurancga da informacao. Nogoes de virus, worms, e pragas virtu-
ais. Aplicativos para seguranga (antivirus, firewall, anti-spyware.) Pro-
cedimentos de backup. Armazenamento de dados na nuvem (cloud sto-
rage.) (lista de temas de Seguranga da Informacao adaptada de Editais
do CESPE/UnB)

e Pacotes “Office”. BROflice e Microsoft Office. Editor de texto. Editor
de apresentacgao. Planilha eletronica.

e Outras ferramentas de autoria e divulgacao de contetido. Criagao
de sites e blogs. Multimidia.

e Raciocinio Légico. Estruturas logicas. Logica de argumentagao. Logica
proposicional (Proposicao simples e compostas, tabelas-verdade, equivaléncias,
Leis de De Morgan, Diagramas l6gicos). Logica de primeira ordem. Operagoes
com conjuntos. Principios de contagem e probabilidade. Raciocinio 1égico
envolvendo problemas aritméticos e geométricos (lista de temas de Ra-
ciocinio Légico adaptada de Editais do CESPE/UnB)

e Introducao a Programagao de Computadores. Conceitos intro-
dutérios de algoritmos, estruturas de dados, programagao estruturada.
Demonstragao de ambiente de programacao na linguagem Python.

4 Avaliacao

Serao distribuidos 20 pontos em uma avaliagao; 40 pontos relativos a trabalhos
a serem realizados em sala de aula e/ou extra-classe; 40 pontos em trabalho
final da disciplina.

O trabalho final da disciplina sera realizado em grupos e devera abordar o
tema “Solugoes da Tecnologia da Informagao Voltadas a Representagao, Busca
e Recuperacao, Disseminagao da Informacao e do Conhecimento,”, podendo
focar em aspectos: “Metadados, Ontologias, Taxonomias, Mapas Conceituais,
Bibliotecas Digitais (digitalizacdo, software, indexagao e busca; avaliacdo quan-
titativa de acervos e sua utilizacdo), Web 2.0 ou Web Social, Web Semaéntica,
etc” (sugestdo de tema adaptada do Edital CFO/QC constante das referéncias)
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