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A - OBJETIVO

O curso tem como objetivo tornar os alunos fluentes em informatica, em termos de
conhecimentos, habilidades (técnicas e intelectuais) e atitudes descritos a seguir, Pretende-
se que os alunos além de dominar as ferramentas bésicas de informaética (editores de texto,
graficos, apresentacdes, comunicacdo sincrona e assincrona, planilhas), dominem os
conceitos subjacentes a utilizagdo do computador (o que é como funciona) e,
principalmente, facam uso dessa tecnologia de forma criativa, como uma ferramenta de
auxilio na resolugdo de problemas do seu dia a dia, como alunos universitarios e cidadaos.

B - PROGRAMA

Contetido da Disciplina

e Conhecimentos bisicos sobre os conceitos e o0s principios que regem o
funcionamento dos computadores, a partir de uma vivéncia pratica da utilizacao
do computador:

¢ Funcionamento do Computador

¢ Arquitetura de Redes de Computadores

¢ Principais aplicacdes dos computadores

¢ Representacgao digital da informacao

¢ Organizacdo da Informacao

¢ Principios de algoritmos e programacao

¢ O computador como uma maquina criada pelo homem para resolugdo de
seus problemas




® Habilidades Técnicas necessarias para tornar o aluno auténomo no seu
relacionamento com o computador:

Instalacdo e configuragao basica de computadores e programas
Configuracdo de computadores para uso em redes

Utilizacdo basica de sistemas operacionais e interfaces gréficas

Utilizacao de ferramentas basicas de Informatica

Utilizacdo da Internet como fonte para pesquisa de informacado

Utilizagdo da Internet como meio da ampliagdo da comunicagdo entre
pessoas

A disciplina devera ser dada de forma que o computador seja uma ferramenta para
aprimoramento de habilidades intelectuais dos alunos, fazendo com que os mesmos
assumam atitudes criticas construtivas em relacdo as modernas tecnologias da
informacao:

® Habilidades intelectuais necessarias ou decorrentes da utilizacdo do computador
para a resolugdo de problemas na area de atuacao do aluno:

Exploracdo dos diversos tipos de inteligéncia
Ampliacao da criatividade

Representagdo do conhecimento

Organizacdo e navegagao em estruturas de informagao
Colaboracdo com outras pessoas

Modelagem e abstracdo da realidade

Lidar com o inesperado

Antecipar mudangas tecnolégicas

Aprendizagem permanente por demanda

e Atitudes criticas em face de problemas e situacdes de seu dia a dia:

Impactos sociais das tecnologias da Informacado especialmente na sociedade
brasileira

Impacto das tecnologias da Informacdo na cognicdo humana

Massa crescente de informagao a que o cidadao é submetido hoje em dia

O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje

Estrutura do Curso:

A disciplina serd dividida nos seguintes médulos, num total de 60 horas de aula:

¢ Computador e o mundo de hoje - 14 horas

Introducdo a computacgao eletronica
Introducdo ao sistema de numeragao binario
Tipos de dados

e Booleano

¢ Caractere

¢ Numérico

Compreensao de dado e informacgao

Quanto de informacgao?



e Bit, byte, kilobyte, megabyte, gigabyte, terabyte, petabyte, exabyte,
yottabyte, zettabyte
¢ O que é hardware e software?
e Evolucao tecnolégica dos computadores
e Computadores de grande porte
e Computacao de pequeno porte (microcomputacao)
¢ Os componentes de um computador.
¢ Unidade central de processamento
e Periféricos (monitores, impressoras, discos e etc.)
¢ Memorias (primaria e secundaria)

¢ O que é Internet? - 12 horas
e Histdrico sobre a Internet
e Recursos da Internet
e Hardware da Internet
e Softwares da Internet
e O que é Web?
e Histodrico sobre a Web
e Caracteristicas de uma pagina Web
e HTTP, URL, HTML
e Navegadores (browsers) da Web
e Web semaintica
e Maquinas de buscas da Web
e Consultas simples, avancadas em maquinas de buscas da Web

¢ O que sdo algoritmos e linguagens de programacao? - 8 horas
¢ Definicao de algoritmos (pseudocodigo)
e Histoérico das linguagens de programacao
¢ Linguagens baixo nivel e alto nivel
e Raciocinio l6gico para a programacao de computadores

¢ Planilha eletronica - 8 horas
e Resolucao, modelagem e apresentacao numéricas ou graficas de resultados
utilizando uma planilha eletronica.

e Processadores de texto - 8 horas
e Elaboracao e formatacao de leiautes de textos por meio de processadores de
textos.

® Multimidia - 10 horas
¢ Imagens, videos e audios digitais
e Formatos de imagens, videos e audios
¢ Sistemas multimidia
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How much information — data power of ten
http://www2.sims.berkeley.edu/research/projects/how-much-info/datapowers.html

Informatica basica
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Capitulo 1 - Sistemas de numeracao
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