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CÓDIGO:   DCC040 
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  TOTAL: 060 horas   
PRÉ-REQUISITO: Não tem 
PERÍODO:  OP 

 

EMENTA: Redes de computação: Internet e Intranet; Bancos de Dados; Sistemas de 
Informação; Sistemas Especialistas; Sistemas Multimídia; Realidade Virtual. 

 
A – OBJETIVOS  
 
Apoiar os alunos que buscam ampliar e aprofundar seus conhecimentos, experiências e 
fluência no uso de Tecnologia da Informação, tornando-os capazes de participar do 
desenvolvimento de sistemas de informação e de decisão e, em especial em sistemas 
voltados para a Web. Ao final do curso, os participantes deverão poder identificar 
oportunidades de aplicação da Tecnologia da Informação em suas áreas e atividades e 
participar de decisões de seleção de aplicações de tecnologias. 
 
 
B – PROGRAMA  
 
- Funcionamento do computador e Redes de Computador 
- Aplicações principais dos computadores 
- Representação digital da informação 
- Organização da informação 
- Princípios de algoritmos, programação e interfaces 
- Estruturação e utilização de redes de computação 
- O computador como uma máquina criada pelo homem pra resolução de seus problemas 
- Configuração e instalação de computadores em redes 
- Utilização básica de sistemas operacionais e interfaces 
- Utilização de ferramentas básicas de informática 
- Utilização da Internet como fonte para pesquisa de informação 
- Utilização da Internet como meio da ampliação da comunicação entre pessoas 
- Exploração dos diversos tipos de inteligência 
- Ampliação da criatividade 
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- Representação do conhecimento 
- Organização e navegação em estruturas de informação 
- Colaboração com outras pessoas 
- Modelagem e abstração da realidade 
- Lidar com o inesperado 
- Antecipar mudanças tecnológicas 
- Aprendizagem permanente por demanda 
- Impactos sociais das tecnologias da informação, principalmente na sociedade brasileira 
- Massa crescente de informação a que o cidadão é submetido hoje em dia 
- O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje 
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Conteúdo: 

 

Redes de computação: Internet e Intranet; Bancos de Dados; Sistemas de Informação; 
Sistemas Especialistas; Sistemas Multimídia; Realidade Virtual. 

 
Introdução conceitos da disciplina 
 
Tecnologia da Informação / Sistemas Computacionais 
- Princípios de algoritmos, programação e interfaces 
- O computador como uma máquina criada pelo homem pra resolução de seus problemas 
- Estruturação e utilização de redes de computação 
- Utilização de ferramentas básicas de informática 
- Utilização da Internet como fonte para pesquisa de informação 
- Modelagem e abstração da realidade 
 
Redes de Computadores e Sistemas Web 
- Funcionamento do computador e Redes de Computador 
- Aplicações principais dos computadores 
- Representação digital da informação 
- Organização da informação 
- Arquitetura de sistemas Web 
 
A TI com o advindo da Web 2.0 – Camadas de Infra-estrutura, Serviços, Interação (Redes 

Sociais) 
- Utilização da Internet como meio da ampliação da comunicação entre pessoas 
- Colaboração com outras pessoas 
- Impactos sociais das tecnologias da informação, principalmente na sociedade brasileira 
- Organização e navegação em estruturas de informação 
- Massa crescente de informação a que o cidadão é submetido hoje em dia 
- O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje 
- Processo KDD (Knowledge Discovery in Databases) 
 
Tecnologias e Aplicações da TI (Web 2.0) 
- Aplicações (explorar conceituação e aplicação / prática – ferramentas) 

- Bibliotecas digitais 
- Redes sociais e outras aplicações (grafos) 
- Comércio eletrônico / pagamento eletrônico 
- Sistema de recuperação de informação 
- Serviços de distribuição multimídia (vídeo) 
- Governo eletrônico (dados abertos) 
- Portais Web (CMS) 
- Thesaurus 
- Sistema de monitoração de acesso (ex: Google Analytics) 
- Wikipedia 
- Sistema de informação escolar / médico / odontológico (etc.) 
 

  


