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A - OBJETIVOS

Apoiar os alunos que buscam ampliar e aprofundar seus conhecimentos, experiéncias e
fluéncia no uso de Tecnologia da Informacdo, tornando-os capazes de participar do
desenvolvimento de sistemas de informacdo e de decisdo e, em especial em sistemas
voltados para a Web. Ao final do curso, os participantes deverdao poder identificar
oportunidades de aplicagdo da Tecnologia da Informacdo em suas areas e atividades e
participar de decisdes de selecdo de aplica¢des de tecnologias.

B - PROGRAMA

- Funcionamento do computador e Redes de Computador

- Aplicagdes principais dos computadores

- Representacdo digital da informagao

- Organizacdo da informagao

- Principios de algoritmos, programacao e interfaces

- Estruturacdo e utilizagao de redes de computagao

- O computador como uma méquina criada pelo homem pra resolugdo de seus problemas
- Configuracdo e instalacdo de computadores em redes

- Utilizacdo basica de sistemas operacionais e interfaces

- Utilizacado de ferramentas basicas de informatica

- Utilizagao da Internet como fonte para pesquisa de informacao

- Utilizagao da Internet como meio da ampliacdo da comunicagdo entre pessoas
- Exploragao dos diversos tipos de inteligéncia

- Ampliacdo da criatividade




- Representacao do conhecimento

- Organizacdo e navegacao em estruturas de informacao

- Colaboragao com outras pessoas

- Modelagem e abstracdao da realidade

- Lidar com o inesperado

- Antecipar mudangas tecnoldgicas

- Aprendizagem permanente por demanda

- Impactos sociais das tecnologias da informagdo, principalmente na sociedade brasileira
- Massa crescente de informagdo a que o cidadao é submetido hoje em dia

- O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje
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‘ Conteudo:

Redes de computacdo: Internet e Intranet; Bancos de Dados; Sistemas de Informacao;

Sistemas Especialistas; Sistemas Multimidia; Realidade Virtual.

Introducdo conceitos da disciplina

Tecnologia da Informacao / Sistemas Computacionais

Principios de algoritmos, programagcao e interfaces

O computador como uma méaquina criada pelo homem pra resolucdo de seus problemas
Estruturagao e utilizacdo de redes de computagao

Utilizacao de ferramentas basicas de informatica

Utilizacao da Internet como fonte para pesquisa de informacao

Modelagem e abstragdo da realidade

Redes de Computadores e Sistemas Web

Funcionamento do computador e Redes de Computador
Aplicagdes principais dos computadores

Representacdo digital da informagéao

Organizacao da informagao

Arquitetura de sistemas Web

A TI com o advindo da Web 2.0 - Camadas de Infra-estrutura, Servigos, Interacao (Redes

Sociais)
Utilizacao da Internet como meio da ampliagdo da comunicagdo entre pessoas
Colaboracao com outras pessoas
Impactos sociais das tecnologias da informacao, principalmente na sociedade brasileira
Organizacado e navegacdo em estruturas de informacao
Massa crescente de informagao a que o cidadao é submetido hoje em dia
O papel das modernas tecnologias no mundo de hoje
Processo KDD (Knowledge Discovery in Databases)

Tecnologias e Aplicagdes da TI (Web 2.0)

Aplicagdes (explorar conceituagdo e aplicacdo / prética - ferramentas)
- Bibliotecas digitais

- Redes sociais e outras aplicacoes (grafos)

- Comércio eletronico / pagamento eletronico

- Sistema de recuperacdo de informagao

- Servigos de distribuigao multimidia (video)

- Governo eletronico (dados abertos)

- Portais Web (CMS)

- Thesaurus

- Sistema de monitoragdo de acesso (ex: Google Analytics)

- Wikipedia

- Sistema de informacao escolar / médico / odontolégico (etc.)




