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EMENTA:
A disciplina propoe o estudo e exploracao de diferentes formas graficas de transposicao
do conteudo textual e imagético de uma exposigéo - do projeto a implantagao.

OBJETIVO(S) GERAL(IS):

Estudar meios técnicos e conceituais para transposi¢cdo do conteudo textual e imagético de
uma exposigao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Aprofundar a compreensao da andlise formal da imagem bidimensional e tridimensional.
Estudar diferentes parametros para criacao e leitura de imagens.

Capacitar o aluno a reconhecer os tipos de impressdo e materiais utilizados em projetos
expograficos.

Explorar recursos luminosos para construcdo de espacos e iluminagao de objetos.



Explorar possibilidades de aplicagdo de texto e imagens no espaco expositivo.

CONTEUDO:

Unidade |

Analise formal da Imagem - estudo dos elementos constituintes da imagem.

Equilibrio, configuracao, forma e cor.

Unidade Il

Estudo dos diferentes tipos de impressao digital e fotografica. Levantamento
de materiais para impressao e suas qualidades. Transparéncia, opacidade,
recortes, relevos e texturas. A iluminacao funcao e estética.

Unidade il
Analise de propostas museolodgicas e curatoriais. Investigacao de formas

e modalidades de transposicao do conteudo textual e imagético para o espaco expositivo.

METODOLOGIA:
Aulas expositivas com a utilizagdo de recursos como videos e fotografias.

Aulas praticas com trabalhos individuais e coletivos.

AVALIACAO:

Instrumentos de avaliagao:

Andlise dos trabalhos realizados durante o semestre.
Critérios de atribuicao de conceitos:

Realizacao das atividades propostas demonstrando dominio formal e técnico, assiduidade.
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