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CURSOS PARA OS QUAIS É MINISTRADA CLASSIFICAÇÃO 
Biblioteconomia, Museologia, Arquivologia Optativa 
 

  
 
EMENTA 
 
Conceitos e técnicas de elaboração de projetos, projetos virtuais. Interface homem-máquina. 
Recursos de computação gráfica e processamento digital de imagens aplicado a coleções. 
Projetos virtuais considerando diferentes mídias. Análises de projetos em sites. Aplicações de 
sistemas de informação em diferentes contextos, incluindo bibliotecas, museus e unidades de 
informação. 
 
 



OBJETIVOS: 
Capacitar o aluno a entender os principais conceitos sobre projetos virtuais e suas relações 
com os sistemas de informação. Aprender recursos de computação gráfica e processamento 
digital de imagens em diferentes coleções com foco em documentos de diferentes formatos, 
textos, imagens, vídeos e simulações em meio digital. 
 
PROGRAMA 
 
Projetos. Projetos virtuais. Coleções. Documentos de diferentes formatos. Interface 
homem-máquina. Sistemas de Informação. Sistemas multimídia. Computação gráfica. 
Processamento digital de imagens. Recuperação de informação em diferentes formatos. 
 
 
METODOLOGIA: 
  
Aulas teóricas realizadas em sala de aula, onde serão apresentados slides conceituais sobre 
o conteúdo da disciplina. Aulas práticas com a elaboração de modelos conceituais para 
casos propostos. Aulas práticas em laboratório com a implementação física de projeto 
virtual. 
 
AVALIAÇÃO: 
  
Avaliação Pontos Data 
Pesquisa de Site  10  13/03/2012 
Pesquisa e apresentação de artigo - individual  10  03/04/2012 
Trabalhos Praticos em laboratótio  30  29/05/2012 
Trabalho prático de modelagem e implementação de um projeto 
virtual 

 40  16/06/2012 

Participação 10  
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