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Compreenséao de conceitos basicos de design gréafico e producao grafica. Aplicacao de nog¢des
elementares de editoracao eletronica e tratamento digital de imagens. Elaboracao de pecas graficas
aplicados a bibliotecas.

METODOS DIDATICOS

e Aulas préticas no laboratério de informatica;
e Apresentagdo estudos de caso;

e Produgéo de material digital e impresso;



PROGRAMA

I - Conceitos

1.1 Design

1.2 Alfabetismo Visual
1.3 Computacéao Gréfica
1.4 Producgéao Grafica

Il - Elementos basicos do design grafico
2.1 - Tipografia.

2.2 - Forma.

2.3 - Cor.

2.4 - Imagem.

lll - Elementos basicos de composicao
3.1 - Proximidade

3.2- Contraste

3.3 - Repeticao

3.4 - Alinhamento

OBJETIVOS

Ao final do curso o aluno devera ser capaz de realizar a produgao de materiais graficos basicos
inerentes ao universo da biblioteca, como panfletos, folders, postais e outros. Realizar andlise de
produtos bem como encaminha-los para producao em grafica.

AVALIACOES

Avaliagao Elementos Basicos: 20
Avaliagao Composicao Basica: 20
Participacao: 20

Avaliagéo Final: 40
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CRONOGRAMA

Data |Conteudo Atividade |Observacoes

05/03 |Apresentacao do Aula Compreenséao do conceito de design. eitura do texto "O
programa expositiva |que é o que nunca foi design grafico."

12/03 |Computagao Grafica |Aula Pratica |Entender os principios basicos de vetor e bitmap e nogdes

dos programas GIMP e ?

19/03 [Tipografia Aula Pratica Criacado de peca grafica e analise de estudos de caso

26/03 |Forma Aula Pratica Criacao de peca grafica e analise de estudos de caso

02/04 |Cor Aula Pratica Criacdo de peca grafica e analise de estudos de caso

09/04 [Imagem Aula Pratica Criacdo de peca grafica e analise de estudos de caso

16/04 | Avaliacao
53/04 |Alfabetismo Visual Aula N Compreenséao do conceito e aplicacdes.
expositiva

07/05 |[Composicao - Aula Pratica Criacao de peca gréfica e andlise de estudos de caso
Proximidade

14/05 [Composicao - Aula Pratica Criacao de peca grafica e analise de estudos de caso
Contraste

21/05 |[Composicao - Aula Pratica |Criacao de peca gréafica e andlise de estudos de caso
Repeticao

28/05 [Composicao - Aula Pratica |Criacao de peca gréfica e andlise de estudos de caso
Alinhamento

04/06 | Avaliacao

11/06 [Producado Grafica  |Aula Pratica |[Compreensao dos processos de producéao grafica.

18/06 |Avaliagdo Final




