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EMENTA 

Compreensão de conceitos básicos de design gráfico e produção gráfica. Aplicação de noções 

elementares de editoração eletrônica e tratamento digital de imagens. Elaboração de peças gráficas 

aplicados à bibliotecas.  

  

 

 

MÉTODOS DIDÁTICOS 

● Aulas práticas no laboratório de informática; 

● Apresentação estudos de caso; 

● Produção de material digital e impresso; 

 

 

 



PROGRAMA 

I - Conceitos 

1.1 Design 

1.2 Alfabetismo Visual 

1.3 Computação Gráfica 

1.4 Produção Gráfica 

 
II - Elementos básicos do design gráfico 

2.1 - Tipografia. 

2.2 - Forma. 

2.3 - Cor. 

2.4 - Imagem. 

 

III - Elementos básicos de composição 

3.1 - Proximidade 

3.2- Contraste 

3.3 - Repetição 

3.4 - Alinhamento 

 

 OBJETIVOS 

Ao final do curso o aluno deverá ser capaz de realizar a produção de materiais gráficos básicos 

inerentes ao universo da biblioteca, como panfletos, folders, postais e outros. Realizar análise de 

produtos bem como encaminhá-los para produção em gráfica.  

      

 

 

AVALIAÇÕES 

Avaliação Elementos Básicos: 20 

Avaliação Composição Básica: 20  

Participação: 20 

Avaliação Final: 40 
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CRONOGRAMA  

Data Conteúdo Atividade Observações 

05/03 Apresentação do 
programa 
 

Aula 
expositiva  

Compreensão do conceito de design. eitura do texto "O 
que é o que nunca foi design gráfico." 

12/03 Computação Gráfica Aula Prática  Entender os princípios básicos de vetor e bitmap e noções 
dos programas GIMP e ? 

19/03 Tipografia Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

26/03 Forma Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

02/04 Cor Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

09/04 Imagem Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

16/04  Avaliação    

23/04 Alfabetismo Visual Aula 
expositiva  

Compreensão do conceito e aplicações. 

07/05 Composição - 
Proximidade 

Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

14/05 Composição - 
Contraste 

Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

21/05 Composição - 
Repetição 

Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

28/05 Composição - 
Alinhamento 

Aula Prática Criação de peça gráfica e análise de estudos de caso 

04/06 Avaliação    

11/06 Produção Gráfica Aula Prática Compreensão dos processos de produção gráfica. 

18/06 Avaliação Final   

 

 

 

 


